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El Egresado

Campo Ocupacional

Fisica y Matematicas
Fundada en 1961 /

Disefa,
_

Negociacion

Matematica

Algoritmica margenes

complejos.

Algoritmos

Administracion en

implementa e
adaptables a los cambios vertiginosos

Aplica integralmente la modelacién matematica, la

de Activos
Financieros
Algoritmos Modelos computacion,
a medida Algoritmos algoritmica.
Estadisticos
Lic. en Genera

abstracciones,
de error

implanta algoritmos

los fundamentos matematicos vy la

predicciones, clasificaciones,
estimaciones y reducciones de
aplicables a problemas

de Riesgos
Financieros

Investigacion
de
! Operaciones

Seguridad
dela
Informacion

* Flexibilidad Curricular

* Ambientes de aprendizaje en laboratorios

* Mudltiples formas de titulacion: A destacar Titulacion Curricular

« Familiarizacion con los ambientes de trabajo antes de egresar
gracias a las practicas profesionales

* Impulso al dominio del idioma inglés (B2)

* Movilidad académica

» Enfoque de educacion 4.0

* Impulso al desarrollo de las habilidades blandas de forma
transversal

+ Empleo de Tecnologias de Ultima generacion

» Impulso al pensamiento critico, y al aprendizaje permanente
del profesional

* Un nuevo enfoque de la ensefianza de las matematicas sin
perder la formalidad

» Desarrollo de habilidades de autoempleo

Unidades de Aprendizaje Optativas

« Topologia algoritmica

* Criptologia

» Aprendizaje de maquina estadistico
* Teoria del riesgo

* Teoria de la informacion
 Analisis complejo

» Computo de alto desempefio
» Geometria algoritmica

* Seguridad digital

* Aprendizaje profundo

* Administracién de riesgos
financieros

* Matrices aleatorias

* Desarrollo de aplicaciones
moéviles y web

* Computo en la Nube

* Biologia Computacional

* Fisica Computacional

* Teoria de juegos

* Unidades de aprendizaje optativas de vanguardia y alto
impacto en el sector industrial o en el sector de la
investigacion
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