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l. DATOS DE LA ACTIVIDAD ACADEMICA

11 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
(NOMBRE DEL CURSO, MODULO DE DIPLOMADO O SEMINARIO)

1.2 NUMERO DE HORAS: TEORIA C] PRACTICA C] TEORICO - PRACTICAS

[ Solucién de Problemas con Algoritmos ]
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( INGENIERIA O LICENCIATURA DE AREA AFiN A LA NFORMATICA A
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[ ESTAR INSCRITO EN EL PROCESO DE ADMISION DE LA MAESTRIAEN )
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Il DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DE LA ACTIVIDAD ACADEMICA

2.1 COORDINADOR DE LA ACTIVIDAD:

DRA. MAYRA ANTONIO CRUZ
[ ] CLAVE:
2.2 PROFESORES EXPOSITORES:  (MAXIMO 2)
[ DR. ABRAHAM GORDILLO MEJIA ]
CLAVE:
DRA. ELENA FABIOLA RUIZ LEDESMA
CLAVE:

U L

ll.  DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA ACTIVIDAD ACADEMICA

3.1 OBJETIVO GENERAL:

la nube. Adicionalmente, conocera soluciones de seguridad informatica con blockchain.

Al termino de la unidad de aprendizaje, el aspirante podra desarrollar soluciones informéaticas empresariales e industriales simples. Para )
esto, aprendera los fundamentos basicos de un algoritmo, asi como algoritmos basicos de inteligencia artificial, entre ellos los de

busqueda no informda, informada, metaheuristicos y de aprendizaje automatico (machine learning). Asimismo, conocera soluciones
informaticas empresariales e industriales complejas y dindmicas, tales como CRP y ERP basadas en inteligencia artificial, asi como SMC y|

3.2 TEMARIO:

TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

1. Introduccion - ¢ Qué son los algoritmos?
1.1. Caracteristicas y tipos de algoritmos
1.2. Fases de resolucién de un problema

1.3. Pseudocddigo - Caracteristicas y analisis
1.4. Diagramas de flujo
1.5. Grafos de estados y acciones

6 (T/P)
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS

2. Algoritmos para inteligencia artificial

2.1. Algoritmos de busqueda no informada - Introduccion
2.1.1. Andlisis asintético de algoritmos

2.1.2. Algoritmo primero en profundidad (DFS)

2.1.3. Algoritmo primero en anchura (BFS)

2.2. Algoritmos de busqueda informada - Introduccién
2.2.1. Algoritmo A* (A estrella)

2.2.2. Disefio de funciones heuristicas

2.3. Algoritmos metaheuristicos

2.3.1. Algoritmo recocido simulado (SA)

2.3.2. Algoritmo genético

2.4. Algoritmos de aprendizaje automatico

2.4.1. Regresion lineal

2.4.2. Arbol de decision

2.4.3. Support Vector Machine

3. Introduccién a soluciones informéticas empresariales e industriales
3.1. Customer Relationship Management e Inteligencia Artificial

3.2. Enterprise Resource Planning e Inteligencia Atrtificial

3.3. Supply Chain Management y la nube

3.4. Soluciones de seguridad y blockchain

12 (T/P)

12 (T/P)
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33 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

ﬁ] Rishal Hurbans. Atrtificial Intelligence Algorithms. Manning Publications, 2020. )
[2] Rashed Hag. Enterprise Artificial Intelligence Transformation. Wiley, 2020.
[3] Z. Michalewicz and D. B. Fogel. How to solve it: modern heuristics. Springer Science & Business Media, 2013.

3.4 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

’En la evaluacién del curso se considera el aspecto cualitativo y el aspecto cuantitativo en igualdad de puntaje, los rubros a considerar por cada )
aspecto son:

Aspecto cualitativo (conducta académica) - 50% de la evaluacion final:

- Puntualidad. Se dara una tolerancia maxima de 10 min para ingresar al aula fisica o virtual, posteriormente no se permitira el acceso. 10%
- Asistencia. La asistencia minima requerida para obtener derecho a esta puntuacion es del 80% del total de clases. 15%
- Participacion en actividades y en discusion de temas. La participacion se contard Unicamente cuanto sea correcta o acertada. 05%

- Proactividad e iniciativa en actividades de investigacion. Se otorgara este puntaje al realizar aportes que enriquezcan los temas de clase. 10%
- Entrega de tareas en tiempo y forma. Las fechas limite y el formato/forma/fondo/estilo de entrega de tareas seran definidos por el profesor. 10%

Lista de actividades y tareas:

1. Identificar un problema del entorno en el que se desarrolla profesionalmente el alumno, desarrollar un algortimo de solucién, su correspondiente
pseudocodigo y su respectivo diagrama de flujo; asi como trasladar el diagrama de flujo desarrollado a un grafo de estados y acciones.

2. Implementar los algoritmos DFS y BFS a partir del grafo antes elaborado y utilizando el lenguaje de programacion Python.

3. Implementar en Python algoritmo A*.

4. Implementar en Python algoritmo recocido simulado y algoritmo genético.

5. Implementar en Python algoritmo de regresion lineal, algoritmo de arbol de decisién y support vector machine.

Aspecto cuantitativo - Examen 50% de la evaluacion final

NOTA: El aspirante que presente el desarrollo propio y funcional de una solucion relativa a los subtemas 3.1, 3.2, 3.3 6 3.4, asi como el trabajo
e\scrito bien elaborado de la solucion, aprobara el curso.

UNIDAD DE ADSCRIPCION

UPIICSA

NOMBRE Y FIRMA DIRECTOR DE LA UNIDAD ACADEMICA
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5. Implementar en Python algoritmo de regresión lineal, algoritmo de árbol de decisión y support vector machine.

********************************************* Aspecto cuantitativo - Examen 50% de la evaluación final **********************************************

NOTA: El aspirante que presente el desarrollo propio y funcional de una solución relativa a los subtemas 3.1, 3.2, 3.3 ó 3.4, así como el trabajo escrito bien elaborado de la solución, aprobará el curso.
	UnidadAcademica: UPIICSA


