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Desarrollar e implementar motores de búsqueda de información no estructurada como apoyo en la toma de decisiones,
utilizando métodos, técnicas y tecnologías emergentes.

Identifica, selecciona y aplica eficientemente las tecnologias de busqueda de datos e información no estructurada para
la optimización del rendimiento de soluciones de problemas del mundo real.



1. Datos no estructurados 6 (T/P)
1.1 Definición
1.2 Tipos

1.2.1 Archivos de texto
1.2.2 Correos electrónicos
1.2.3 Redes sociales
1.2.4 Sitios web
1.2.5. Multimedia

2. Motores de búsqueda de texto 15 (T/P)
2.1. Arquitectura de un motor de búsqueda
2.2. Proceso de indexación

2.2.1. Índices invertidos
2.2.2 Compresión
2.2.3 Construcción del índice

2.3. Proceso de consulta
2.3.1. Evaluación de un documento a la vez
2.3.2. Evaluación de un término a la vez
2.3.3. Técnicas de optimización
2.3.4. Evaluación distribuida
2.3.5. Almacenamiento en caché

2.4. Evaluación
2.4.1. Corpus de evaluación
2.4.2. Registro
2.4.3. Métricas de efectividad
2.4.4. Métricas de eficiencia
2.4.5. Entrenamiento, pruebas y estadísticas

3. Procesamiento de texto 12 (T/P)
3.1. Estadísticas de texto

3.1.1. Crecimiento de vocavulario
3.1.2. Estimación del tamaño de la colección y el conjunto de resultados

3.2. Análisis de documentos
3.2.1. Tokenización



3.2.2. Parada
3.2.3. Stemming
3.2.4. Frases y N-gramos

3.3. Modelos de Markov ocultos para extracción

4. Agrupación 6 (T/P)
4.1. Jerárquica y K-medias
4.2. K-vecinos más cercanos

5. Búsqueda en redes sociales 12 (T/P)
5.1. Búsqueda de etiquetas
5.2. Inferir etiquetas faltaltes
5.3. Búscar y etiquetar nubes
5.4. Filtrado y recomendación
5.5. Peer-to-Peer y metabúsqueda
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1. Dos examenes, 30 % de la calificación final
- Un examen que comprenderá los temas 1 y 2
- Un examen que comprenderá los temas del 3 al 5

2. Desarrollo de un motor de búsqueda, 35 % de la calificación final

3. Tareas y programación de algoritmos, 20% de la calificación final

4. Conducta académica 15% de la calificación final
- Puntualidad. Se dará una tolerancia máxima de 10 min para ingresar al aula física o virtual, posteriormente no se permitirá el acceso.
- Asistencia. La asistencia mínima requerida para obtener derecho a esta puntuación es del 80% del total de clases.
- Participación en actividades y en discusión de temas. La participación se contará únicamente cuanto sea correcta o acertada.
- Proactividad e iniciativa en actividades de investigación. Se otorgará al realizar aportes que enriquezcan sustancialmente las clases.

Nota: No se considerarán como parte de la evaluación actividades asociadas con la redacción y envío a revisión de artículos, capítulos de libros y/o
libros de investigación o de divulgación.


